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1. Sissu

Selles programmis tutvustatakse mitme pdlvkonda holmavaid tegevusi eakatele ja
eelkooliealistele lastele. Programm loodi Erasmus+ projekti "Sild mitmekultuurilisele Gppimisele
ja loomingule" raames. Programmis kirjeldatud mitmepdlviliste tegevuste ks ihiseid teemasid
on dmblemine, heegeldamine, kudumine, tikkimine, viltimine ja savitoo. Selle mitmepdlvilise
Oppeprogrammi eesmark on arendada laste ja sdilitada vanemate, kehaliste ja vaimsete oskuste

arendamist.

Programmi peamine sihtriihm on vanem mentorid. Projekti eesmark on anda eakatele véimalus
aktiivselt vananeda, juhendades neid motmepilvilistes tegevustes. Programmi raames toimuva
mentorluse abil saavad eakad oma teadmisi ja oskusi edasi anda noorimatele pdlvkondadele -
eelkooliealistele. Samuti annab see programm eakatele vdimaluse Oppida didaktikad ja
kasutada oma kaelisi oskusi didaktika tegemisel. Traditsiooniline didaktika, mida kasutati
vanemate lapsepdlves, kohandatakse tdnapdeva lastele vanemate teadmiste, oskuste ja

vaartuste lGlekandmise kaudu eelkooliealistele lastele.

Programmi tuleks rakendada vanemmentorite, koolieelsete Opetajate ja tdiskasvanuhariduse
tootajate koostoos. Seega arendab ja tugevdab see programm ka tdiskasvanuhariduse
pakkujate, eelkoolidpetajate ja vanemmentorite teadmisi, oskusi ja padevusi - seda on véimalik
saavutada riikidevahelise erialase ja vastastikuse Oppimise, ideede, tavade ja meetodite

jagamise kaudu.

See mitut pdlvkonda hdélmav OGppeprogramm koosneb viiest mitut pdlvkonda hdlmavast

Oppetegevusest, mille on valja tootanud eri riikide projektipartnerid:

Mangimine ja kudumine on lahe - védlja to6tatud partneri poolt Sloveeniast
(Ljudska univerza Jesenice)

CYPRIOT FOLK CRAFTS - vilja tootatud partneri poolt Kiiproselt.

1
2
3
4. (LCEducational LTD)
5. The Journey of the Magic Thread - védlja to6tatud partnerite poolt Horvaatiast.
6

(PuCko otvoreno uCiliSte Koprivnica ja DjeCji vrti€ TratinCica).



7. MUDELIKAS POOORIJAPAIGA, MILLEL ON KOHALIK KULTUURIPARANDI KUVAD -
arendasid partnerid Sloveeniast (Zasavska ljudska univerza ja Vrtec Trbovlje).

8. Xsja Os - vilja tootatud Eesti partneri poolt (Mittetulundusuhing Vitatiim).

2. Mitmepolvilise  Ooppeprogrammi  eesmark - Omblemine,
heegeldamine, kudumine, tikkimine, viltimine ja savitoo.

Selle mitmepdlvilise Oppeprogrammi eesmdrk on arendada laste ja eakate manuaaliseid,
vaimseid ja sotsiaalseid oskusi ning parandada mitmepdlvilist suhtlemist. Erinevate
mitmepdlviliste dppetegevuste kaudu parandavad lapsed kriitilist ja matemaatilist mdtlemist,
samuti loogilist ja analtdtilist motlemist ning teadmisi kultuuriparandist. Samatu parandavad
nad oma meeskonnatdo oskusi ja Opivad erinevaid materjale, mida nad saavad kasutada
kasitodks, ning samuti erinevaid vahendeid nende materjalide kasutamiseks. Need tegevused
annavad eakatele vGimaluse jagada oma teadmisi ja kogemusi nooremate polvkondadega. Nii
parandavad lapsed meeskonnatdd oskusi, harjutavad probleemide lahendamist ning
tugevdavad oma loovust ja kriitilist motlemist, samal ajal sailitavad nad oma kultuuriparandit ja

arendavad huvi keskkonna ja selle sdilitamise vastu.

2.2. Eeldatav moju vanem mentoritele

See programm sobib eakatele, kellel on teadmised ja kogemused lastega koosto6 tegemisel voi kes on
hea meelega lastega tegelemas.

Konkreetselt selles programmes eakate:

- on motiveeritud osalema mitmepdlvilistes tegevustes.
- saavad tutvustada oma parandit ja kultuuri, Sppides samal ajal ka teisi kultuuriparandit.

- Saavad Gppida didaktikat ja laste arengut ja parandada oskusi ja teadmisi.



Arutlevad ja jagavad teadmisi dmblemise, heegeldamise, kudumise, tikkimise, viltimise ja

savitéode kohta.
Arutleda mineviku traditsiooniliste vaartuste Ule.
Saavad huvi erinevatest jadtmetest ja lldiselt kdsitooga seotud asjade valmistamise vastu.

Arendada oma suhtlemisoskust ja teadvustada, kui oluline on aidata lastel arendada positiivset

suhtumist ise tegemisse.

2.3. Eeldatav moju eelkooliealistele lastele

Selle programmi rakendamise ajal praktilises t60s, lapsed:

omandavad olulised pdlvkondadevahelised suhtlemisoskused, mis soodustavad positiivseid

suhteid eakatega.

Opivad té6tama meeskonnatddna, tegema koostddd ja austama iiksteist.

Arendavad kognitiivseid ja probleemide lahendamise oskusi, loogilist ja kriitilist motlemist.
Tugevdavad oma matemaatilisi oskusi.

omandavad kaeliste oskuste ja tapsuse.

Arendavad visuaalset eristusvGimet ja teravat vaatlusvdimet; parandavad silma-kde

koordinatsiooni.
Arendada loovust ja kujutlusvéimet.

Kujundavad positiivset suhtumist erinevate materjalide taaskasutamisse ja nende poolt

toodetavatesse asjadesse.

Omandada teadmisi dmblemise, heegeldamise, kudumise, tikkimise, viltimise ja savitdode

kohta.

Oppida tundma empaatia tdhendust, traditsioonilisi vaartusi ja kultuurilugu.
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2.4. Tegevuse ulatus

Iga kdesolevas programmis kirjeldatud mitmepdlvilist tegevust saab rakendada 10 tunni jooksul,

mille vOib jagada 5 to6toaks. Soovitame 5 to6tuba pikkusega 2 tundi.

3. MITMEPOLVILISED TEGEVUSED

3.1. Mangimine ja kudumine on lahe
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3.1.1. Mitmepdlvilise tegevuse eesmark ja otstarve

Selle mitme pdlvkonna programmi eesmark on arendada laste kdelist, sotsiaalset ja
suhtlemisoskust. Selle programmiga soovime, et eakad annaksid oma lapsepdlve
mangukogemuse edasi meie noorematele podlvkondadele. Selle programmi rakendamisega
annavad nad lastele edasi ka olulist vaartust - ise tehtud manguasjade voi mis tahes muu toote
vaartust. Lapsed peaksid tundma uhkust selle Ule, et nad suudavad ise valmistada mdnda
toodet. Kui lapsed kogevad rahulolu oma manguasjade valmistamisest, siis on nad ka rohkem
seotud sellega. Seda mitmepdlvilist tegevust véib kohandada erineva arvu kaasatud laste jaoks,

kuid see on moeldud umbes 20-liikmelisele rihmale.

3.1.2. Tootmise kirjeldus

ESIMENE TOOKOHA

Esimesel too6toas alustame end tutvustades ja mangides moned mangud meie vanemate
lapsepdlvest. Jagasime lapsed nelja rilhma (iga riihma juhib Uks inimene - vanemmentor,
taiskasvanute koolitajad ja koolieelsed Opetajad). Igas riihmas jagame lapsed paaridesse, sest
nad mangivad mangu "Kovance pihat - puhuda minte". Nii et nad mangivad kahekesi - iga laps
saab 5-sendise mindi ja paneb selle lauale ning puhub seda nii, et ta katab oma sébra. Nii et
see laps, kes oma miindi teise lapse miindi peale paneb, vdidab.

Parast seda mangu tutvustasime lastele hlippetrossi, mis on tehtud sérmekudumise meetodil.
Nad ldhevad 4-liikmelistesse riihmadesse ja hakkavad villaga solmi tegema (nagu seda on
tutvustatud allolevas videos). Kuna tahame anda igale lapsele véimaluse proovida kudumist,
anname koigile vaiksemaid villapalle ja plliame Opetada neile kudumist (juhised videos 1:15
min - 4:26 min). Kui iga laps 6pib kududa oma nelja sdrmega, mangime hlippetrossi manguga

(nditeks Limbo mang - ndide).
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TEINE TOOTUBA

Teises tootoas jagame lapsed taas nelja rithma. Uks lasterihm mangib méned méangud
vanemate lapsepdlvest. Ulejaanud kolm riihma valmistavad kdik oma toote - hiippetrossi. Viie

tootoa I6puks on meil 3 hiippetrossi.

Selles to6toas juhendab (ks vanem Uht lasteriihma ja nditab neile mangu marmoriga. Ta paneb
Uhe suurema marmori Uhte kohta pdrandal ja annab igale lapsele riihmas Uhe vaiksema
marmori. Nende ulesanne on lasta marmor véimalikult Iahedale suuremale marmorile. Selle

mangu voditja on see laps, kes laseb marmori kdige lahemale mustale marmorile.

Ulejaanud kolmes rithmas teevad lapsed oma hiippetrossi. Uks laps alustab ja teine laps aitab
teda jargmise protseduuri kdigus silmuseid teha - nii jalgivad nad, et nende sdber ei teeks
kudumise ajal vigu. Kui laps on vasinud, siis nditame talle, kuidas saaksime oma juba kootud
toote teise lapse katte panna. Iga laps riithmas peaks tegema mitu silmust. Parast seda, kui iga
laps on teinud mitu silmust, anname talle véimaluse liituda riihmaga, kus nad mangivad
marmoritega. Uks laps rithmast, kus nad mangivad marmoriga, liitub kudujate riihmaga. Kui
lapsed vasivad, moodustame teise riilhma, kus nad saavad mangida marmoritega. Parast teist

tootuba peaks iga kudumisriihm kuduma vahemalt 50 cm pikkuse hiippendori.
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Kudumise juhised on samad, mis esimesel to6toas - video.

Juhised kudumite panemiseks teise lapse katte:

Stopping in the Middle: To take a break in the middie of finger knitting,
feed a pencil, pen, stitch holder, or large safsty pin through the loops
from your pinky to your ferefinger, moving from right to lsft.

KOLMANDA TOOKOHA

Kolmandas td6toas jagame lapsed taas nelja rithma. Uks lasteriihm valmistab liblikat ja
Ulejaanud kolm rihma valmistavad kdik oma toote - hlippetrossi. Vanem, kes juhib liblikaid

valmistavat rihma, naitab lastele, kuidas nad saavad sérmkudumisega liblikaid valmistada.

Video instructions from 1:15 min until the end of the video.



https://www.youtube.com/watch?v=SFIKgiBVUy8
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Teised lapsed jargnevad projekteerimisega hlippetrossi - kolmes riihmas. Parast seda to6tuba
peaks iga rihm kuduma vahemalt 50 cm pikkuse hiippetrossi. Anname lastele taas vbimaluse
vahetada rihma péarast seda, kui nad on vasinud hiippetrossi kudumisest. Kui lapsed vasivad
kdie kudumisega, moodustame teise rithma, kus nad saavad mingida mangu "06 - paev". Kui
juhendaja Utleb "66", peab iga laps kiikitama ja kui juhendaja (itleb "paev", peavad koik lapsed

plsti tdusma. Need lapsed, kes teevad vigu, on mangust valjas.

NELJAS TOOTUBA

Neljandat tootuba alustame manguga hippendoriga (prototiilip, mis on juba enne esimest

tootuba ette valmistatud). Iga laps peab kdima kiikiva koie alt labi nii, et see teda ei puuduta.

As shown in video from 0:5 until 0: 12 min.

Parast seda jagatakse lapsed nelja rithma. Uks lasteriihm valmistab villast kana ja ilejaanud
kolm riihma teevad kdik oma toodet - hlippetrossi. Vanem, kes juhib kana valmistavat riihma,

naitab lastele, kuidas nad saavad seda villast teha. Like in video.

Teised lapsed jargnevad projekteerimisega hlippetrossi - kolmes riihmas. Parast seda to0tuba
peaks iga rihm kuduma vahemalt 50 cm pikkuse hiippetrossi. Anname lastele taas vdimaluse
vahetada rilhma parast seda, kui nad on vasinud hiippetrossi kudumisest. Kui lastel on vaja
rohkem aega mone toote kujundamiseks, siis vbime enne seda to66tuba valmistada ette moned

materjalid, nii et iga laps Iaheb koju oma kanaga.


https://www.youtube.com/watch?v=AbB1aaAXjaA
https://www.youtube.com/watch?v=Oz0o-dBhAKA

LEIDEES
URINERZA

VIIES TOOTUBA

Viimane t66tuba on pihendatud hippetrossi viimistlemisele. Seega to6tame kolmes riihmas ja
iga laps aitab I6petada kolm hiippetrossi, mida me viie to6toa jooksul vilja to6tame. Me vGime

kaunistada hlippetrossi hoidjaid nii, nagu me soovime, kuid tiks ndide on jargmistel piltidel.

Selle t66toa 16pp on plihendatud hippetrossiga mangimisele. Ndide mangudest on esitatud

aadressil

following video.

3.1.3 Products and materials needed for manufacturing

1. Products and materials needed for manufacturing

Materjal/tooriist Pild Tukkide arv
1 Mindid - 5 senti 20 (igale lapsele
ks)
2 Vill (erinevad varvid Uhe hiippetrossi
- sinine, roosa, jaoks vajame
roheline) umbes 40-60 m
villa.
3 Marmorikillud 20 (igale lapsele
ks)
4 Marmorikillud . 2 takki



https://www.youtube.com/watch?v=AbB1aaAXjaA

.........

A VitaTim i

Pliiatsid

3
iga lasteriihma
kohta 1

Villane liblikas

Uhe liblika jaoks
vajame umbes 6 m
villa.

Kaarid

4
Igale lasteriihmale
ks

Vill kana jaoks
(kollane)

Uhe kana jaoks
vajame umbes 15
m villa.




& il Vita’l?ﬂfm 5&* -

@

{jedsive wmimeram -
Erasmius+

derruipe

9 Vildist vilt 2 oranzi (A4) 20
(kanajalgade jaoks) kana jaoks
10 Plastikust silmad o o 40 pieces (for each
>9 o?{,’,&’- L ] chicken 2)
..’_...’_:..‘..;.
q".?’.: 2r0
sl
" )
:; s ..'
11 Liim 1 (100 ml)

12
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12 Puidust pallid 4 for each skipping
rope

13 Puidust hoidik 2 for each skipping
hlippetrossi jaoks rope

3.2 Mitmepdlviline tegevus CYPRIOT FOLK CRAFTS

3.3.1. Mitmepdlvilise tegevuse eesmark ja otstarve

( http://cyprusfortravellers.net/en/review/encyclopaedia-crafts-cyprus-review )

Programm on Ules ehitatud erinevate pdlvkondade tugevatele kilgedele, kasvatab mdistmist ja
vastastikust austust ning esitab Kiprose rahvakasitoode katsetamise kaudu valjakutse
teadmistele.

Kiprose kasitoo rikkust ja kvaliteeti, mis on eksisteerinud sajandeid, illustreerivad arvukad
unikaalsed esemed - toelised kunstiteosed, mis on kas arheoloogiliste vdljakaevamiste kaigus
avastatud voi hoolikalt sailitatud ja pdlvest pdlve kilades edasi antud. Paljud neist - mis
naitavad meile Kiprose kasitoOmeistrite suurt meisterlikkust ja loovad rikkaliku pildi - kuuluvad
tdnapaeval arheoloogiliste ja piirkondlike muuseumide kogudesse.

3.3.2. Tootmise kirjeldus

13
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Kiprose rahvusliku kasito6 esemete loomine
Mosaiik-tikand (Loo kalamosaiik) seemnete ja ubadega. Cj
Eesmark: keel (kreeka keel) ja kasitoo
Oppida tundma erinevaid seemneid ja ube
LAATSED = PAKEZ

SEEMENED = 2IN1OPOI

OAD = AZOAIA

seemnete nimed.pdf

*Laadige alla seemnete ja kalade kuju.

Savitdoga luua mustreid. Kujundage saviga rahvussiimboleid ja harjutage
kujundeid ja varvi erinevates keeltes.

Eesmark: Mustrite valmistamine, keel (kreeka keel), rahvussiimbolid.
PUNANE=KOKKINO
SININE=MIAE
KOLLANE=KITPINO

Lae alla PATTERN.pdf printida A4 paberile.

Muster ilmub 10x10 cm ruutudena. Lae alla varvid.pdf printida A4 paberile.

Koiega kasitsi kootud rippuvad kaunistused (Loo seinakaunistusi papi ja koiega, et
Oppida kujundeid).

Laulge laulu kujunditest

https://www.youtube.com/watch?v=bn7UVSfakto

Download shapes design print on A4 paper.

shapes.pdf

14
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3.3.3. Tootmiseks vajalikud tooted ja materjalid

@ Ijwdrive wni=emm
derenine - Erasmius+

STEP | JOONISTAMINE
MATERIJALID JA TOOLID
JUHENDID
1. 5 kasitooraami 1. Activity: Learn different kind
1kg Seemned, oad of seemned ja oad
Mosa 300ml Kiirkuiv puuliim 2. \ta liks puidust pildiraam, et
iik-tik Trikitud kala kuju luua kalamosaiik.
and (kontuur) 3. Lbika 10x15 cm suurune papp
-FISH 5 Papp (10x15cm) ja liimi see pildiraamile.
mosai 4 Paberist kohvitass 4. Joonistage plisimarkeriga
ik 1 16ikur kalakujutis.
koos 1 metallist joonlaud 5. Kanna liimiga kalakujule.
seem 1 must marker 6. Jagage seemned/ oad 4
neteg 5 puidust lusikatait paberipokaali.
a 7. Asetage puulusikaga
seemned/ oad kala
kaunistamiseks.

8. Lase kuivada.

15




2. 3 Papp (10x10cm) . Tegevus: Oppige ara
Clay 1 pliiats rahvussiimbolid ja kirjutage
work- A4 paber koos varvide nimed.
natio muster.pdf . Triikkige 1 A4 paberile 3

nal varvid.pdf mustrit
patte Varvipursid Loika 3 tiikki 10x10cm

rns 3 pabertahvlit suurusest papist.

3 Shukuivat . Joonistage pliiatsiga
modelleerimissav rahvuslikud kujundid (nt lipp,

i siimbolid, riigi nimi) igale

Akradlvarv (sinine, 10x10 cm suurusele
kollane, punane) kartongile.

1 16ikur Kujundage mustri

savi jaljendamiseks savitiikid,
modelleerimisvah vajutage need papile. Lase
endite komplekt kuivada!

(plastmassist) Paberiplaat punase,
paberiplaat sinise,
paberiplaat kollase vérviga.
Kandke igale paberplaadile 1
pintsliga varvi.

Kasutage iga mustri jaoks
Uhte varvi.
. Varvi oma musterruute.
3. A4 paber koos . Tegevus: Laulda laulu kujude
kujunditega kohta
Koie Printige A4 paberit
kasits 1 rulli 50 meetrit dZuuti kujunditega
i noori . Jalgi 3 erinevat kuju
kudu (kasitoonooréngad) kartongile
mine- 2mm paksune Loika paberildikuriga
rippu kasitoonoordngad. L66 kujundi pohja ja iilaossa
vad augud
kauni Papp Loika vihemalt 30 cm pikkune
stuse kois.
d Pliiats voi markerid Keerake kois ldbi kujundite.
Paberildikur Kaunista varviga.
Uhe augu auguldikur Lisage kaunistuseks helmed

16
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Kaarid 10.
Akridlvarv
Pintsel

1/4-tolline vOi kois riputamiseks.

6. Valmistamiseks vajalikud tooted ja materjalid (kirjeldus ja pildid)

1.(2) Heavy duty scissors

2. Disposable gloves (10 pairs or more)

3. (5 pieces) Permanent market

4. (20 pieces) Wooden craft frame 10x15cm

5. In total 1kg Mixed seeds (lentils, beans, seeds, rise)
6. (1) Cutting mat max 45x60 cm

7. Quick drying clear wood glue (at least 300 ml)
8. (20) Paper coffee cup

9. (1) metal ruler

10. (4) Reusable wooden spoons

11. (1) Paper cutter

blue, yellow)

17. Jute Twine (Craft rope) 2mm thickness at least 50 meters.
18. Single hole puncher 1/4inch

19. (10) Paintbrushes

20. Wooden beads (different size) at least 100 pieces

21. Set of clay modeling tools plastic

il

17

12.
Cardboard
200x200cm
13. (3) Air
dry clay

14. (5)
Pencils
15.(3)
Paper
plates

16. Acrylic
paint (red,




-i- " it Vita'l?]'ifm Ré‘,'li' . : @""’"" -EI':'Lbﬂ'll_-‘-'\.I

3.3. Mitmepadlviline tegevus Maagilise niidi teekond

3.3.1. Mitmepdlvilise tegevuse eesmark ja otstarve

Selle mitmepdlveprogrammi kaudu saavad osalejad voimaluse 6ppida tundma
teisi kultuure, parandit ja traditsioonilisi vaartusi. Osalejad annavad oma
huvitegevuse oskusi edasi teistele eakatele ja lastele. Nad naitavad rahvuslike

tikandite ja kostllimide ilu ning tutvustavad osalejatele kdtetoode lugu. See

mitut pdlvkonda hdlmav programm avaldab positiivset moju kdigi osalejate
peenmotoorikale ja vaimsetele oskustele. Suurim md&ju on suhtlemisoskustele, meeskonnatooéle

ja mitmekesisuse aktsepteerimisele.

3.3.2. Tootmise kirjeldus

Kudumine

Kudumine on kahe IGime - I6ime ja koe - lihtne pdimimine, mis on tavaliselt asetatud tdisnurga
all ja mida tavaliselt poimitakse kangastelgede abil. On olemas traditsioonilised kangastelgedel
ja improviseeritud kangastelgedel. Kuna me kasitleme kudumise pd&hitddesid, siis kasutame
esimesteks kudumiskatseteks koos lastega kudumisraami, mis voib olla valmistatud puidust voi
papist. Kudumiseks on vaja teha mitu eeltodd. Esimene samm on IGime tegemine, st aluse/koe
loomise protsess. Kui I6im asetatakse lihtsatele kangastelgedele, tuleb niidid asetada
korraparaste vahedega, vaga hoolikalt, ihtlaselt ja sirgelt. Kudumine lihtsal kudumisraamil
toimub nii, et tulevase |6ime niidid mahitakse Gmber raami ning selle algus ja I6pp kinnitatakse
raami kilge sidumisega. Mahkimist on kdige parem teha kaheksakaiguliste liigutustega. Samal
ajal tuleb jalgida, et niidid ei kattuks mahkimisel lGksteisega ja et need oleksid kdik (hesuguse
pingega. Seejdrel algab kudumine. Kudumissilmus juhitakse labi I&ime suure kumera vdi sirge

ndela abil, samas kui suuremate I6imede puhul kasutatakse

18



Al | VitaT[im 55;‘{'5-.- @ -

\_,_.rz (—"\\
Padaina

e 2

LHinnEa L9

UHINENZA —

tootab kude ldbitakse paadi voi ndelaga. Parast seda, kui kude on hakanud labi aluse kdima,
tuleb kude 6rnalt, kuid kindlalt paigale kinnitada lihtsa kahvli voi harvaesineva juuksekammi
abil. Kudumisniidi tthendamine uue niidiga, kui vana niit on dra kasutatud, tuleb alustada piki
serva vOi uus niit peab osaliselt katma vana niidi umbes nelja sentimeetri ulatuses. Varvi
vahetamisel on kdige parem alustada servast. Aluse jaoks on vaja siduda I6nga Uks ots
kudumisraami alumise ristvarraste kilge. Niit tuleb keerata kaheksakujuliselt Umber
kangastelgede Ulemise ristvarraste, seejarel Umber alumise, kuni saadakse (iheksateist
pohildnga. Kui soovite saada laiemat paela, peate suurendama |6imeldngade arvu soovitud
laiuseni, jalgides, et see |Gppeks alati paaritu arvuga. enne kudumise alustamist tutvustame
lastele kudumist liihikese video kaudu kangaste valmistamisest. Kdigepealt peame kudumiseks
valmistama raami. Me vGime seda teha puust raamiga voi lihtsa pappraamiga. (pilt 1)
Pappraami pikkus séltub sellest, kui pikaks tahame kangast kududa. Kui kasutate puidust raami,
siis vajate niitide jaoks naelu. (pilt 2) Pappraamile tehtavate naelte vGi sisselGikude arv s6ltub
kanga laiusest. Voite kududa vana villa jaakidest voi teha 180nga vanast T-sargist. T-sark [digatud
trilbbude peale. Iga triibu peate venitama. Nii saad niidi to0ks. Kui te ei taha elastset t66d,
kasutage linast kangast ilma elastsete niitideta (vanad linikud, laudlinad, teksad). Parast raami,
niitide valmistamist, hankige plastndel voi tehke tugevast kartongitlkist niidijuhik, voite hakata
kangast kuduma lipsu kujul voi teha nukule vaiba, lauakatte voi tekki. Esimesel té6toas koos
lastega voite teha raamid, 10igata T-sargi tiikkideks voi m&ne muu vana kanga. Eakad aitavad
lapsi T-sdrgi tiikke |digates ja (thendades ning 18imeldngu tehes. Uks riihm saab teha naeltega
puidust raami, teine riihm saab teha pappraami ja kolmas rihm saab T-sargi ribadeks |8igata ja
tukid paksude niitidega Gihendada.

Tikkimine ratikuga

Voite teha vildist krae. Vilt on vaga hea kangas laste tikkimiseks. Vilt on tugev, kuid mitte liiga
tugev ja laps saab hdlpsasti ndela sellest Iabi suruda. Voite vildile joonistada sallimuse ja lasta
lapsel see vilja I8igata. Vildi on mugav lapse kdes hoida, siis saab laps ndelaga lihtsamalt
tootada. Parast sallikuju I6ikamist saab laps joonistada erinevaid kujundeid.

ratil, jooned, ringid, lilled, majad, ristid vastavalt nende valikule. Vaja on suurt plastndela ja
palju I6nga. Voite valida vildi valjaldikamiseks mis tahes kuju ja mis tahes mustri. Voite naidata

lastele pohilisi silmuseid. Osavamatele lastele voite ndidata rohkem erinevaid silmuseid.
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Friendship
bracelet

Selle tegevuse jaoks on vaja pappi, kdarid ja varvilisi niite. See on lihtne kudumine. Kartongist
tuleb Idigata 15-20 cm labim&6duga ring. Loika ringi servale kaheksa sisseldike. LO6 ringi

keskele auk sisse. Vota seitse Idnga ja pane need sdlme. Need niidid pannakse ringi keskele.

Paiguta seitse 18ngajuppi ringile |18igatud avadesse. Uks pesa jaib tiihjaks. Keerake see enda

poole. Lugege kolm I6nga tiihjast pilust, votke kolmas 16ng ja pange see enda ees olevasse tiihja
pilusse. Keerake tuhja pilu uuesti enda poole, loendage uuesti kolm niiti tihjast pilust samas

suunas, votke kolmas niit ja pange see tihja pilusse. Korrake seda, kuni kdevoru on piisavalt
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pikk. Tommake ettevaatlikult keskel asuva pappringi all olev s6lme. Jatkake niitide vaheldumist
samas suunas ja varsti on teil vaike kdevéru kootud. Juhised leiad lingilt

https://www.pinterest.com/pin/10203536648290273 .

Sideme modelleerimine savist

Kuna saviga tootamine nduab ka savi kiipsetamiseks ahju omamist ning varvid ja savi ise on
darmiselt kallid, siis vime asendada savi savimooliga, mis kuivab &hus ja ei ole nii kallis kui savi.
Jargnevalt kirjeldame lipsu valmistamise protsessi savist, vormimisprotsess on savi-mooliga
sama. Savimoe varvimiseks vOib kasutada temperasid, mida saab parast kuivamist katta varvitu
lakiga voi akridlvarvidega, mis on odavamad kui engobivarvid.

Materjalid ja tarvikud, mida vajame lipsu modelleerimiseks savist, leiate plaani 10pus olevast
vajalike tooriistade ja materjalide tabelist. Saviga t66tamine toimub mitmes etapis: vormimine,

varvimine, esimene kiipsetamine, glasuurimine ja teine kiipsetamine.
1 Savi vormimine

Toid kujundatakse kasitsi modelleerimise tehnikas. Ettevalmistatud savitiikk rullitakse rulli abil
ribadeks. Selleks, et ribad oleksid lihtlase paksusega, asetatakse kiilgedele soovitud kdrgusega
puitliistudest valmistatud stopperid. Lase ribadel veidi kuivada. Kasutades |6ikamissablooni vGi
maketi abil modelleerime soovitud kujundeid: lipsu kuju, ringi vdi ruudu kuju, millesse lips
joonistatakse, vOi vastavalt lapse valikule. Soovi korral kaunistame tdiendavalt erinevate
kujundite ja mustritega. Lapsed vodivad teha triiki heegeldatud t6odega voi teha neid oma
valikul. Seda tehakse siis, kui savi kuivab nahakindlaks. Tuleb jalgida, et savi sisse ei jaaks
ohumulle, sest siis vGib ese kiipsetamisel IGhkeda. Samuti ei tohi seda liiga tugevalt suruda, et
to6 ei puruneks. Kasutage modelleerimisvahendeid savi servade parandamiseks ja pinna
silumiseks. Valmis t60d kuivavad hasti 6hu kdes ja me ndeme savi heledast varvusest, kui nad

on taielikult kuivanud. Servasid ja pinda saab korrigeerida liivapaberiga, ka kdik
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unwanted traces created during modeling can be removed with a clean and damp sponge,
brush and water.

2 Savi varvimine

Enne esimest kipsetamist varvime to6d engoobidega. Osa toddest voib kiipsetada
varvimata ja parast kipsetamist glasuuriga varvida. Varvime t66d engoobidega, valmis
mittetoksiliste savivarvidega, mida saab vajadusel veega lahjendada. Neid kantakse

vastavalt soovile kahe kuni nelja kihina.

3 Esimene stltamine

Jargneb esimene - savikiipsete kiipsetamine. Savi pSletame 980-1100° juures (vastavalt
tootja juhistele). Kiipsetusaeg on umbes 7,5 tundi. Jatame savikipsise ahjus jahtuma.

Kipsetatud savikiipsist saame glasuurida. Glasuur annab klaasja laike.
4 Glasuurimine ja teine kiipsetamine

Eelnevalt varvitud saviklipsise glasuurime labipaistva ldikiva glasuuriga, samas kui
varvimata kipsise varvime varvilise vedela glasuuriga. Glasuurime t66d, valades glasuuri
savikipsise peale vdi kandes seda mitu korda pintsliga.

Seejarel kuivab glasuur ja kui see on kuivanud, naeb see valja nagu valge pulber. Glasuur
tuleks plihkida eseme tagakdiljelt puhta niiske kdasnaga, sest glasuur sulab kiipsetamise
ajal ja ese jaaks kipsetamise ajal aluspinna kilge kinni. Siis oleks seda raske voi vdimatu
aluspinnasest eraldada. Parast glasuuri pealekandmise ja puUhkimise [dpetamist
poletatakse glasuur 1100° juures, st vastavalt tootja juhistele. Kiipsetusaeg on umbes

7,5 tundi, samuti jahutamine.
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Kiipsetamine savikiipsised, soltuvalt savi tiiiibist:

Glasuuri kiipsetamine:

Glasuuridel on erinevad kiipsetamistemperatuurid,
Clay hiscuit baking at 1000°C

lhto 1.20 seetGttu on iga glasuuri deklaratsioonis margitud,
hold for 10-15 min at 120°

. . millisest temperatuurist alates on selle ideaalne
40 min to 250

3 or 3:30h (depending on the power of the sulamistemperatuur. ~ Tundlikumad glasuurid
oven) up to 750° ~ - .
7h to 1000° poletatakse veidi madalamal temperatuuril: 880

hold for 10-15 min at 1000° 920 °C ja neil on kérgemal temperatuuril lihem

sailitusaeg. Enamiku glasuuride pdletamistemperatuur on 920 - 980 °C ja ideaalne hoidmisaeg
kdrgeimal tasemel on 15 - 20 minutit. Glasuuri kiipsetamise temperatuur peaks olema 20 °C
madalam kui savikipsiste kiipsetamisel.

Ideaalne glasuuri kiipsetamise tsiikkel oleks ligikaudu: 1,5 h — 300 °C; 1,5 h — 600 °C; 1 h —
960 °C; 20 min — 960 °C.

Vastavalt konkreetse glasuuri kasutusjuhendile, millega téotatakse.

Markus: lipsu voi enda valitud kuju modelleerimise lihtsustamiseks voite kasutada
modelleerimismaterjale ilma klpsetamiseta, nditeks savi voi plastiliini. Lipsu kaunistamiseks
vOib kasutada ka heegeldatud kasitéodetailide osi, et teha savist mulje. Kui savi-mool on
kuivanud, voib lipsu varvida tempera- voi akriilvarvidega. Kui kasutame temperat, on hea, kui
parast kuivamist katame t66 varvitu lakiga. Meil on naide trikkimisest ja varvimisest allpool
olevatel fotodel. Kujundatud lipsu kaunistamiseks vdime kasutada triikkimist ja varvimist. Iga

riik voib kasutada oma tidpilist kasitood.

6 MANGU TEGEMISE PROTSESS

Esimese kohtumise lilesanded
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Esimest kohtumist vdite kasutada selleks, et tutvustada lastele 1dngade loomist ja kangast
ennast ning motiveerida neid osalema kavandatud tegevustes. Kiisimuste abil saab julgustada
lapsi mdtlema riietele, kangaste paritolule. Miks me riideid kanname? Milleks see on mdeldud?
Millest see on valmistatud? Kuidas kangas on loodud? Kuidas tekivad niidid? Millistest
materjalidest vdivad niidid olla valmistatud? Tekstuuri, varvi, materjali tlilibi erinevus on nahtav
laste riietel. Millest on veel valmistatud kangas? Sissejuhatuseks voib kasutada multifilmi
https://www.youtube.com/watch?v=gnEdFzzXb5U, entsiiklopeediaid, pilte, lugusid. Kui soovite
kudumisprotsessi lastele ldhemale tuua, voime kasutada ka I6igatud ribasid kollaaZpaberist ja
valgest A4-paberist valmistatud alust. Léikame kollaaZpaberist ribasid. Voldime valge paberi
pooleks ja teeme sellele sisselGikeid, Idigates selle poole, kus see on volditud. Teeme
paarisarvulisi sisseldike, et saada paaritu arv ribasid, millesse paneme ribakollaazi. Voldime
paberi lahti ja hakkame Idigatud ribasid sisestama piludesse, vaheldumisi valge paberile

IGigatud aluse kohal ja all.

Parast seda, kui nditame lastele kanga loomist paberil ja nad ise proovivad, saame neile seada

uue valjakutse valmistada kangast villajadnustest, kangaribadest, koitest. Kudumisprotsessi
neile lahemale toomiseks saame kasutada luhifilmi http://bakaimama.turkovic.eu/, milles on

ndha kudumise ja kanga loomise protsess.

Esimesel kohtumisel saame lastele teadvustada, et saame kangaid kaunistada varvides, tikides

ning neid saab kasutada erinevatel eesmarkidel alates riiete, sallide, sallide, lipsude
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Omblemisest kuni ruumi kaunistamiseni dekoratiivsete laudlinade, kardinate valmistamisega. ,
vaibad, voodikatted. Lastele saame naidata salle, lipse, heegeldatud voi kootud kasitdod, tikitud
linikuid voi ka rahvariideid, et nad Gpiksid tundma kanga erinevaid eesmarke ja kaunistusviise.
Enne kudumisprotsessi tutvustamist saate lastele ndidata pappi niidi leiutamisest. Karbi leiate
sellelt lingilt https://youtu.be/VLFw2xsxWsU.

- Puitraamil kudumisprotsessi esitlus

- Esimesel kohtumisel saame luua papist raamid, millele tikitakse I6ime ja kude

- Loika vanadest linadest, t-sarkidest ribad ja seo need niitideks

- Liikumistantsumang — v6luldnga tants, mille puhul valite muusikalise tausta, mis julgustab last
liikuma ja asetage ta ringikujuliselt. Ringis olevad lapsed hoiavad pikka villast voi heegelniidist
niiti. Ka kasvataja on nendega ringis ja naitab liigutusi, mida niiti hoides tehakse. Liigutused
valib iga kasvataja ise. Kasutatava muusika saad valida ise vOi kasutada meie muusikasoovitust
LadoElectro — Zeza lingil https://youtu.be/yP86lphs9Rw . Samamoodi saab iga laps iseseisvalt
luua muusika saatel oma kehaliigutusi, kasutades oma maagilisi villaseid niite, mille ta

koreograafiasse kaasab.

Teise koosoleku ililesanne

Tutvustame lastele "Rigemendi lipsu" pildilise kujutisega lipsu lugu ja tdnapaeva lipsu, mida
kannavad laste isad. Lipsu vormimisele saame ldheneda savi-mutist voi savist. Kuna savi vajab
enne varvimist mitu paeva kuivamist, on hea vormimisega alustada véimalikult vara.

Vanadest linadest, t-sarkidest niitide Ghendamise t60 jatkamine, 16ime ja koe tdpsustamine
ning lipsu voi mdne muu eseme (vaip, nukukarbi kate) kudumise alustamine pappraamidele.
Uueks tlesandeks on valmistada papist raam sdpruse kdevoru tegemiseks. Valmistame nii palju
raame, kui on selle kdevoru tegemisest huvitatud lapsi. Laste riihmatd6 motiveerimiseks toome
valmis raami, kus on alustatud kdaevoru kudumine ja juba valmis kdaevérud.

Ulesanded:

- T66 tegevuste kallal algas eelmisest korrast

- Savimutiga lipsu vormimine ja vormitud lipsudele kasitoona jalje tegemine

- Lipsu vB6i mdne muu eseme kudumise algus

- Pappraami valmistamine sopruse kdevoru tegemiseks.
25



Kolmanda kohtumise iilesanne

Kolmandal kohtumisel tegeleme eelmisest korrast alustatud tegevustega. Jatkame huvilistele
lastele savimuttide varvimist, kudumist ja lipsude vormimist. Alustame vildist sidemete
valmistamisega. Et aidata lapsi vildile lipsude joonistamisel, saame teha paberist Sabloonid,
mida lapsed vildile vajutavad, joonistavad need vadlja ja Idikame vildist valja lipsu kuju.
Osavamad lapsed saavad vildile iseseisvalt lipsu kuju joonistada ja valja Idigata. Sellel
kohtumisel hakkame tegema sOpruskaevoru. Naitame lastele pohidmblust, millega lipse tikime.
Motivatsiooniks toome rithma valmis tikitud lipsu.

Ulesanded:

- SOpruse kdevoru kudumise algus

- paberist mallide ettevalmistamine sidemete tegemiseks vildile,

- Lipsu kuju joonistamine vildile, lipsu vildist vélja |Gikamine

- Mustri joonistamine, mida lapsed lipsule tikkivad. Taiskasvanud saavad aidata lastel

joonistada.

Neljanda ja viienda kohtumise iilesanne

Neljandal ja viiendal kohtumisel tegeleme alustatud tegevustega ning lapsed teevad
vaheldumisi pakutavaid tegevusi, et vdimalikult palju lapsi oleks kavandatud tegevustesse
kaasatud.

Jatkame tegevust:

- Kudumine

- Lipsude tikkimine ja uute valmistamine

- Savist vormitud lehmade varvimine

- Teeme sOpruse kaevorusid

Too6tubade 10pus saab lastevanemate boksides korraldada toodetud esemetest naituse

vanematele.

3.3.3. Tootmiseks vajalikud tooted ja materjalid
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Tooriistad Pilt vajalikest tooriistadest Tikkide arv
Puidust vdi papist raam todks 5
Tugev paks lainepapp 4mm Papppaneel 1000x900 mm,
Moddud: 28x22cm voi 4dmm
vastavalt valikule
Kui kasutame puitraami, siis 1 pakk
vajame
KUUNED p_— ] \
/=
Hammer 2
7.
Kaarid 2
Skalpell 2
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Tooriistad

Pilt vajalikest tooriistadest

Tukkide arv

Laste kaarid 10
Paks niit vai vill aluse 2
tegemiseks kudumisraamile -

250 g

Paksu villa pall - punane, 6

sinine, valge paks villane
100g

(Voite kasutada llejaanud
villa)

Vanad puuvillased T-sargid,
linad, laudlinad ribadeks
|6ikamiseks

Vdime paluda vanematel
tuua vanad puuvillased
T-sdrgid, mida nad motlesid
ara visata.

kogus oleneb planeeritavate
t66de arvust ja suurusest
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Tooriistad

Pilt vajalikest tooriistadest

Tukkide arv

Vildi komplekt - erinevat
varvi (10 tk; 30x30)

Tikkimisniidi jaagid - erinevat
varvi

Plastikust ndelad lastele
70mm, 12tk

Noelad voivad olla ka
metallist, oluline on, et neil
oleks suur aas, kuhu saab
villa pista ja et ots oleks
tuhmim.

2 pakk
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Tooriistad

Pilt vajalikest tooriistadest

Tukkide arv

Laste tarvikud 3
modelleerimiseks
Vildile joonistamiseks mustad 4
viltpliiatsid voi
kangamarkerid

10

Valge ja must savi ehk
savimutt
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Tooriistad

Pilt vajalikest tooriistadest

Tukkide arv

Tempera savist mudelite
varvimiseks - 12 varvi
Temperasid voib kasutada
pudelites vdi tuubides, kuid
siis tuleb hankida anumad
varvide segamiseks

2 sets

Tempera savist mudelite
varvimiseks - 12 varvi
Temperasid vGib kasutada
pudelites voi tuubides, kuid
siis tuleb hankida anumad
varvide segamiseks

10

Rulli on vaja ka saviga
tootamiseks

SAVIGA MODELLEERIMINE
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Tooriistad

Pilt vajalikest tooriistadest

Tukkide arv

Joonistuspulgad

Liivapaber -2 m

2m

Pintslid - erineva paksusega

komplekt

Engobe (valmisvarv savi
jaoks) - teie valitud varvid
(punane, sinine, roheline,
kollane, lilla, oranZ) - pudelid
59 ml

2 sets

Vedelad glasuurid:
labipaistvad ja varvilised
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Tooriistad Pilt vajalikest tooriistadest Tikkide arv

Kaitsepind, millel vastavalt
oma valikule rullida.

Trikipaber A4 30 kom

2 kom
KollaaZpaberid

3.4. Mitut pdlvkonda hdlmav tegevus — PADI MANGIMISEKS VOI PUHKAMISEKS KOOS
KOHALIKU PARANDI PILTIDEGA
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3.4.1. Mitme pdlvkonna tegevuse eesmark ja eesmark

Mitme pdlvkonna programmi eesmark on arendada lapse kaelisi ja vaimseid oskusi.

Lugude kaudu saavad lapsed teada, et varem ei saanud rahapuuduse vGi saadavuse tottu
enamik kohaliku keskkonna elanikke patju ja patju osta. Seetdttu valmistati need ise
erinevatest kangastest (vanadest voi uute jadnustest) ja tdideti erinevate materjalidega

(vanad riided voi kangad, terad jne).

Nii valmistavad lapsed kodust kaasavoetud vanadest T-sarkidest ise padjad. Vanemmentorid
aitavad neid valmistamisel. Samuti palutakse lastel kodust kaasa v6tta vanade istmepatjade
vaht. Kogudes vanu T-sdrke ja vahtu, 6pivad nad taaskasutamise ja jatkusuutlikkuse tahtsust.

Esitleme seda ka neile.

Patja valmistamisel saavad lapsed tuttavaks iga selle valmistamiseks vajalike
tootoimingutega. Vanemmentorite abiga moddavad, joonistavad ja I|6ikavad padja
valmistamise Sablooni. Seejuures saavad nad teada, kui oluline on malli joonistamisel ja
kanga valjaldikamisel tapsus. Seejarel dmmeldakse tapselt I16igatud kangatiikid kokku. Samuti
Opetatakse lastele ohutuse olulisust, sest dmblemisel tuleb olla ettevaatlik, et dmblusndelaga
viga ei teeks.

Valmistootele joonistavad lapsed kohalikust parandist parit kujutisi ning neid innustatakse

kaunistama ka n6opide, paelte vdi pompide dmblemisega.

Jadtmevaht |Gigatakse kaaridega vaikesteks tlikkideks ja tdidetakse patjade sisse. Patjade
valmistamine toimub nii individuaalselt kui ka rithmadena.

Lapsed arendavad ja tugevdavad kaelisi oskusi, planeerimist, kognitiivseid protsesse,
matemaatilist motlemist ja tapsust.

Lapsed saavad padjale omal valikul pilte joonistada, maalida ja dmmelda. Samal ajal arendavad

nad kaelisi oskusi, tapsust, tugevdavad loovust ja kujutlusvdimet.

34



--1- Jie iy e VildT[in.l Rﬁﬁ @' '''' ol -EI.-!‘_-'I'L'-.I

\,—,—J’B =,
Pakuugns L
: |'|"|r||'_'J- — —'j

Tegevuse peamised eesmargid ja eesmargid:

- Erinevate pé&lvkondade inimeste kohtumisvdimaluste loomine ja meeskonnatoo tegemine.

- Oppimisoskused, nagu &mblemine, imbertegemine ja taaskasutamine igas vanuses
osalejatele.

- Kogukonnatunde loomine ja pélvkondadevaheliste suhete edendamine.

- Keskkonnasaastlikkuse edendamine vanade T-sarkide taaskasutamise teel uue ja kasuliku
toote valmistamiseks.

- Parast projekti I1dppu osalejatele saavutus- ja uhkusetunde pakkumine.

- Ainulaadse ja isikuparastatud toote loomine, mida osalejad saavad kasutada ja nautida

3.4.2. Tootmise kirjeldus

Juhised

Lapsed toovad kodust kaasa vanu (monokroomseid) Ghevarvilisi T-sarke, villajadke ja vanadest
istmepatjadest tekkinud vahtu. Ja arutage oma mentoritega, mida nad teevad ja kuidas patju

kaunistavad.

Esiteks joonistavad nad joonlauaga papile malli, ristkuliku kiilgedega 30 cm x 20 cm.
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viSina: Heig
20 cm ht:

Sirina: 30 cm
th:

Kaaride abil 16ikasid nad malli papist valja.

Lapsed sirutavad t-sargi sirgeks, asetavad sellele papist Sablooni ja joonistavad selle kriidiga

valja.
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T-sargilt eemaldatakse mall ja joont modda |Gigatakse kaadridega ristkilik, mille tulemuseks on

2 kangast. Lapsed valmistavad padjatdidise jargmiseks pdevaks. Nad |6ikavad vahu kaaridega

vaikesteks tlikkideks ja jatavad jargmiseks paevaks alles.

Tootmise kirjeldus

Papi ettevalmistamine, 30 cm x 20 cm kilgedega ristkiliku joonistamine (mall) papile,
malli papist valja 16ikamine, t-sargi joondamine, malli asetamine vanale T-sargile ja malli

piirjoon, kanga (vana t-sargi) I6ikamine vastavalt malli kontuurile, ettevalmistamine,

37



|6ikamine, vahust polstrite taidiste 16ikamine
Materjal, tooriistad
Papp, suur joonlaud, pliiats, vanad t-sargid, kriit, kdaarid kanga I6ikamiseks, poroloon

(istmepatjade taidis voi mdni muu pehme, mida saab vaikesteks tikkideks rebida).

2. paev

Juhised

Lapsed vGtavad mentorite abiga |8igatud kanga (2 tiikki) ja sativad need kenasti ritta
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Koos mentoritega valmistavad nad ette dmblusndelad ja villa/niidi.

Nad ndgid médda kanga 3 serva.
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A . Vita Tiim T seemn @ B,

Ommeldud kangas podratakse kolmest kiiljest (imber nii, et dmmeldud servad jaivad

sissepoole.

Tootmise kirjeldus
Kanga ettevalmistamine ja joondamine, dmblusndelte ja villa/niidi ettevalmistamine, padja

kolme serva dmblemine, padja ja dmmeldud servade pahupidi p66ramine.

Materjal, tooriistad

No&elad, vill/niit, kaarid

3. paev
Juhised
Lapsed valmistavad ette kolmest kiljest Oommeldud padjakatted ning joonistavad
tekstiilmarkerite ja tekstiilkriitidega kangale (padjale) kaunistusi ja pilte kohalikust parandist.

Padi on kaunistatud mdélemalt poolt.
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Tootmise kirjeldus

Kolmepoolse dmmeldud padja ettevalmistamine ja joondamine, patjale kohaliku parandi

kujutiste joonistamine, mdlemale poole joonistamine

4., paev

Lapsed valmistavad kaunistatud padjakatte ja |labi dmblemata ava tdidavad padi ettevalmistatud

poroloontaidisega.
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Kui padi on tadidisega tdidetud, dmblevad lapsed viimase 6mblemata serva, et tdidis valja ei
kukuks. Koos mentoritega uuritakse patju ning tehakse viimased parandused ja

lisakaunistused (paelte, noopide, tuttide voi pommidega).

P8

Tootmise kirjeldus

Padja taitmine ettevalmistatud poroloontaidisega, padja viimase dmblemata kiilje dmblemine,

lisakaunistused (paelad, tutid, n66bid, pom-pomid).

Materjal, tooriistad
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Hakitud vahtplastist tdidis patjadele, dmblusndeltele, villale/niidile, tekstiilimarkeritele,

tekstiilkriitidele.

5. pdev

Lapsed ja mentorid arutavad ja hindavad padja valmistamise protsessi, patjade kasutamise ja

nendega mangimise viise ja eesmarke.

3.4.4 Valmistamiseks vajalikud tooted ja materjalid

joonlaud papp pliiats
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kaari T-sark kriit

vana vaht varvipliistdid Tekstiilist
viltpliiatsid/markerid
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No6o6bid/paelad
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3.5. Mitme polvkonna tegevus — X-id ja Os

3.5.1. Mitme pdlvkonna tegevuse eesmark ja eesmark

Mitme pdlvkonna programmi eesmark on arendada lapse kaelisi ja vaimseid oskusi.
Lapsed teevad mange kasutades viltimist ja savitoéd. Nad konstrueerivad
vanemmentorite abiga mange. Nad tdiustavad oma meeskonnatoo oskusi ja Opivad
tundma erinevaid materjale, mida nad saavad kasitooks kasutada, ja ka erinevaid
tooriistu nende materjalide kasutamiseks. . See parandab ka laste loovust ja kriitilist
motlemist.

Mange mangides parandavad lapsed kriitilist ja matemaatilist motlemist, samuti loogilist
ja analldtilist motlemist ning teadmisi kultuuriparandist. Nagu ka stardi ajal, kasutavad

lapsed rahvuslikke siimboleid ja lipuvarve.

3.5.2. Tootmise kirjeldus

STEP

Valmistamise Materjalid ja tooriistad Juhised

kirjeldus
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Koigepealt on
vaja savi - sama

mis pildil.

Selle koérval on
klaas vett ja
karp/kdva paber
selle kohta, mida
lapsed hakkavad

tootama.

@)

-

- nEAS
1uE BESTTE opEL YOUR :

.....

Avage ja alustage 10 vaikese palli

savistamist

Parast seda peame tegema pallid
lamedaks ja Umaraks, nagu pildil

naidatud.

muutke see kasitsi tasaseks ja parast
kleebistega  Umaraks, varvige ja

kuivatage

parast akrtiliga ja varvige see siniseks
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Plastikust virnad

1T

Votke

plastist

virnad ja varvige
simbolid 5x5.

naditeks 5 rukkilille ja 5 paasukest.

Parast seda oodake, kuni see kuivab.

Akradlvarvid  ja

pintslid.

Kuni savi kuivab, voime seda
vOtta ja varvida, kasutades
pallidele joonistatud

simbolite loomulikke varve.
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Kangas (punane,

kollane)

noelad ja niit

(must, pruun,
roheline)
must pliiats,

joonlaud ja kaarid.

cloika kangast- tee ruudu kuju.

Parast musta pliiatsiga

joonistahvli X ja 0 kasutamist

S
X

Parast seda votke ndel ja niit

ning Omblege  jooned,
kasutage kontrastvarve, et
jooned oleksid vaga hasti

nahtavad.

Kangast ja niiti saab valida

vastavalt lipu varvidele.
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Kui kéik on valmis, saavad lapsed

mangida.

3.5.3. Tootmiseks vajalikud tooted ja materjalid

- SAVI

AKRUULVARVID JA HARVID (2 pakki)
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Kaarid, joonlaud, must pliiats, ndelad (liks pakk) ja niit (must, pruun, roheline)
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